Regulamin szkolnej pracowni komputerowej

. Do pracowni komputerowej wchodzimy tylko pod opieka nauczyciela.

. Przed rozpoczeciem pracy na stanowisku uczniowie sg zobowigzani do

sprawdzenia jego stanu technicznego 1 zgtoszenia dostrzezonych usterek

nauczycielowi prowadzacemu zajecia.

Zasobami sprzetowymi 1 programowymi zarzadza opiekun pracowni.

Ze sprzetu komputerowego korzystamy zgodnie z ogdlnymi zasadami BHP.

. Uruchomienie komputera oraz logowanie odbywa si¢ zgodnie ze wskazaniami

nauczyciela.

6. Nie wolno wprowadza¢ jakichkolwiek zmian w ustawieniach zestawow
komputerowych oraz w zainstalowanym na komputerach oprogramowaniu.

7. Pracujac na komputerze nie wolno zmieni¢ plikow innych uzytkownikow.

8. Wiasne nos$niki informacji (ptyty CD, dyski pamigci przenosnej) moga by¢
uzywane jedynie za zgoda nauczyciela, po sprawdzeniu programem
antywirusowym dostepnym w szkolnej pracowni.

9. W pracowni komputerowej zabrania sig¢:

e instalowania oprogramowania przyniesionego z zewnatrz,

e zmieniania stanowiska pracy,

e przemieszczania si¢ po klasie bez wyraznej zgody nauczyciela,

® wnoszenia i spozywania w pracowni jedzenia, picia, odziezy wierzchniej,

e dotykania lub odlagczania jakiegokolwiek okablowania w pracowni.
10.0soby zachowujace si¢ gltosno, tamigce zasady regulaminu, wykonujgce prace

inng niz wynikajaca z planu lekcji zostang wyproszone z pracowni.

11.Z internetu mozna korzysta¢ jedynie do celow dydaktycznych.

12.7Za wszelkie uszkodzenia spowodowane nieprzestrzeganiem regulaminu
pracowni komputerowej odpowiadaja uczniowie zajmujacy miejsce przy
danym stanowisku.

13.Celowe uszkodzenie sprzetu spowoduje obcigzenie rodzicow (opiekunow)
kosztami naprawy lub zakupu nowego.

14.Uczniowie zostajg zapoznani z niniejszym regulaminem oraz przepisami
dotyczacymi bezpieczenstwa 1 higieny pracy na pierwszych zajeciach w roku
szkolnym.

15.Regulamin pracowni komputerowej obowigzuje wszystkich uczniow
korzystajacych z pracowni, zarowno podczas planowych zaje¢ lekcyjnych, jak
roOwniez poza nimi.

16.Lekcje w pracowni komputerowej moze prowadzi¢ osoba do tego

przeszkolona, ktora przed rozpoczgciem zajg¢ wiacza bezpieczniki oraz

wylgcza po ostatniej lekcji w danym dniu.
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Czynnosci do wykonania przed rozpoczeciem zajec

. Przed rozpoczgciem zajec¢, na koniec zaj¢c oraz po kazdej grupie dezynfekcji
podlegaja: klawiatury 1 myszki komputerowe.

. Przed 1 po zajeciach uczen dezynfekuje lub myje rece.

. Przed przystapieniem do pracy uzytkownik zobowigzany jest sprawdzi¢
sprawnos¢ sprzetu, na ktorym ma pracowac.

. O zauwazonych usterkach nalezy bezzwlocznie poinformowa¢ nauczyciela
prowadzacego zajecia. Uruchamianie, praca przy uszkodzonej obudowie
jednostki centralnej moze by¢ przyczyng porazenia pradem elektrycznym.

. Dostosowac¢ stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowanie krzesta).

Czynnosci do wykonania po zakonczeniu zajec¢

. Po zakonczeniu zaje¢ nalezy uporzadkowac swoje stanowisko pracy oraz
zglosi¢ ten fakt nauczycielowi prowadzacemu zajgcia.

. Wylogowac¢ si¢ lub wylaczy¢ komputer w zaleznos$ci czy jest jeszcze lekcja
informatyki w tym dniu, o czym informuje nauczyciel prowadzacy zaj¢cia.

Zasady postepowania w sytuacjach awaryjnych

. W przypadku zauwazenia iskrzenia, wydobywajacego si¢ dymu, wyczucia
swadu tlacej sie izolacji lub spostrzezenia innych objawdéw mogacych
spowodowa¢ pozar, nalezy natychmiast wyltaczy¢ zasilanie 1 powiadomic

nauczyciela.

. W razie wypadku porazenia pradem natychmiast wylaczy¢ zasilanie,

powiadomi¢ nauczyciela oraz udzieli¢ pomocy przedlekarskie;.

. W razie alarmu przeciwpozarowego (trzy krotkie dzwonki) udaé si¢ do

najblizszego wyjscia ewakuacyjnego na miejsce zbiorki.



