KRYTERIUM OCEN Z ZAJEC KOMPUTEROWYCH DLA
- UCZNIOW KLASY IV SZKOLY PODSTAWOWEJ

(opracowano na podstawie planu wynikowego do programu nauczania zaje¢ komputerowych w szkole
podstawowej , Informatyka Europejczyka” autorstwa Danuty Kialki)

{cena dopuszerajgea

e Dokonuje prob organizacji wlasnego stanowiska pracy

o  Wymienia zasady prawidtowej organizacji pracy z komputerem

e  Prawidtowo rozpoczyna i konczy prace z systemem

e  prawidlowo wlacza i wylacza komputer,

e  Okresla podstawowe elementy pulpitu

s Zapisuje plik wg wskazdwek nauczyciela

e  Rozréznia podstawowe elementy zestawu komputerowego

e  Uruchamia i wykorzystuje program graficzny przy pomocy nauczyciela
e  Rysuje proste elementy przy pomocy myszy

e  Uruchamia edytor tekstu poznany na lekeji

e Pisze prosty tekst z zastosowaniem matych i wielkich liter

e  Wymienia poznane programy edukacyjne, multimedialne, stowniki
e  Nazywa poznany edytor tekstu i edytor grafiki

o Wskazuje elementy okna edytora tekstu i edytora grafiki

o Obsluguje program multimedialny wg wskazowek nauczyciela

e  Przeglada otarta strong internetowa

(reena dostateczna

e znaregulamin szkolnej pracowni komputerowej,

e  znazasady bezpiecznej pracy z komputerem;

e przy pomocy nauczyciela obstuguje program z ptyty CD dotaczonej do podrecznika,

e potrafi poda¢ nazwe systemu operacyjnego zainstalowanego na komputerach w pracowni,
e  rozumie pojecia: pulpit, ikona, plik, katalog,

e  wymienia popularne systemy operacyjne,

e  uruchamia programy za pomoca myszy,

e  okreéla podstawowe elementy pulpitu

e  prawidlowo rozpoczyna i konczy pracg z programenm,

o  obsluguje okna programéw z wykorzystaniem poznanych elementow,

e  omawia budowe okna programu oraz otwartego katalogu,

e  obstuguje okna dialogowe i menu,

e  znasposoby pracy z oknami,

o zaklada katalogi (foldery) i tworzy nowe pliki wedtug opisu,

e zapisuje pliki na dysku we wskazanym katalogu (folderze) wedtug wskazéwek nauczyciela lub zgodnie z opisem,
e wedhug opisu tworzy prosty rysunek w edytorze grafiki Paint,

o  korzysta z podstawowych narzgdzi programu graficznego,

e  wstawia tekst do grafiki,

o  znapojecia: program komputerowy, system operacyjnys;

e  rozumie pojgcia: internet, przegladarka internetowa,

o nazywa przegladarke internetowa wykorzystywana na lekcji,

e  wymienia nazwy najczesciej uzywanych przegladarek,

o wprowadza w polu adresowym przegladarki podany adres internetowy i otwiera strong,
e  omawia przeznaczenie paska adresu w oknie przegladarki,

e nazywa przyciski na pasku narzedzi uruchomione;j przegladarki internetowej,

e uruchamia wybrang przegladarke internetowa,

e  otwiera w przegladarce strong WWW o adresie podanym przez nauczyciela,

o  wskazuje elementy okna uruchomionego programu,

e  prawidlowo rozpoczyna i konczy pracg z programem,

e rozrémia charakterystyczne elementy strony WWW,

e  wybiera sposéb wyszukiwania informacji w internecie,

e  wymienia adresy stron internetowych przydatnych w nauce,

e  znaczasopisma, w ktérych mozma znalez¢ informacje o najnowszych stronach internetowych;
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otwiera i obstuguje wyszukiwarke internetows,

wyszukuje, stosujac stowa kluczowe, adresy stron internetowych zawierajacych gry dla dzieci;
rozumie pojecie poczty elektronicznej,

nazywa program pocztowy wykorzystywany na lekeji,

przy pomocy nauczyciela zaktada wiasne konto pocztowe za posrednictwem wskazanego portalu internetowego,
wymienia charakterystyczne elementy okna programu pocztowego,

przy pomocy nauczycicla wysyla, odbiera 1 odczytuje poczte elektroniczna,

wysyta list z zatacznikiem, korzystajac z pomocy nauczyciela lub postepujac wedhug instrukeji,
loguje sie na wlasne konto pocztowe, nie zapomina o wylogowaniu sie Z poczty po zakoriczeniu pracy,
zna budowe klawiatury,

nazywa podstawowe klawisze,

zna przeznaczenie poszczegdlnych klawiszy,

prezentuje prawidlowy uktad rak na klawiaturze,

wie, jak si¢ wpisuje wielkie litery i polskie znaki,

w prawidlowy sposéb wprowadza z klawiatury litery z uzyciem lewe] i prawej reki,

stara sie nie popeliaé bledéw przy wprowadzaniu tekstu z klawiatury;

w sposob prawidlowy wprowadza z klawiatury litery z uzyciem lewej i prawej reki,

stara sie nie popelnia¢ bledéw przy wprowadzaniu tekstu z klawiatury,

przy pomocy nauczycicla obstuguje program do nauki pisania na klawiaturze komputera,
prawidlowo rozpoczyna i koniczy pracg z programer,

rozumie pojecia: grafika komputerowa, edytor grafiki,

wedlug wskazéwek nauczyciela uruchamia edytory grafiki wykorzystywane na lekeji,
wskazuje elementy okna edytora grafiki,

rysuje proste elementy graficzne z wykorzystaniem narzedzi uruchomionego programu,
sprawnie postuguje si¢ mysza komputera, taczac, a nastepnie kolorujac elementy rysunku na ekranie komputera;
wedlug wskazowek nauczycicla uruchamia edytor grafiki wykorzystywany na lekeii,
uruchamia programy, korzystajac z ikony skrotu,

obstuguje okna programéw z wykorzystaniem poznanych elementow,

wskazuje elementy okna edytora grafiki,

wykonuje rysunek wedhug instrukcji,

zmienia grubo$¢ linii rysowania oraz jej rozmiar i kolor,

rysuje proste elementy graficzne z wykorzystaniem przybornika;

wedlug wskazéwek nauczyciela uruchamia edytory grafiki wykorzystywane na lekeji,
wykonuje rysunki zgodnie ze schematem lub wedlug wskazdwek nauczyciela,

operuje kolorem rysowania i tla,

dokonuje poprawek w pracach graficznych,

zmienia rozmiary elementdw rysunku,

prawidtowo zapisuje i otwiera plik przy pomocy nauczyciela lub wedhug instrukcji;
wedlug wskazéwek nauczyciela uruchamia edytor grafiki wykorzystywany na lekeji,

rysuje proste elementy graficzne z wykorzystaniem przybornika,

wskazuje elementy okna edytora grafiki,

wykonuje rysunek wedtug instrukcji,

zapisuje utworzony plik i otwiera plik wezesniej zapisany;

wedhig wskazéwek nauczyciela uruchamia edytor grafiki wykorzystywany na lekcji,

rysuje proste elementy graficzne z wykorzystaniem przybornika,

wskazuje elementy okna edytora grafiki,

wykonuje rysunek wedtug instrukcji,

korzysta z narzedzi malarskich dostgpnych w programie,

zapisuje utworzony plik i otwiera plik wezesniej zapisany,

zZwraca uwage na miejsce zapisania plikuy;

korzystajac z dostepnych narzedzi programu, opracowuje prosty rysunek na dowolny temat,

_zna pojecia: edytor tekstu, redagowanie tekstu, kursor tekstowy, akapit,

wskazuje elementy okna edytora tekstu,

rozréznia klawisze edycyjne i klawisz Enter na klawiaturze oraz kursor tekstowy 1 wskaznik myszy,
objasnia zastosowanie elementow okna edytora tekstu,

zna reguly poprawnego wprowadzania tekstu,

zapisuje i otwiera pliki tekstowe, postgpujac zgodnie z instrukcja,

zapisuje plik we wskazanym katalogu (folderze),



e  nadaje plikowi nazwg odpowiednia do jego zawartosci, korzystajac z pomocy nauczyciela,

e pisze prosty tekst z zastosowaniem matych i wielkich liter oraz polskich znakow,

e  zmienia nazwe pliku zgodnie z opisem,

e  prawidtowo rozpoczyna i koficzy prace z edytorem tekstu,

e  opracowuje dokumenty uzytkowe zgodnie z opisem;

e  dokonuje podstawowych operacji formatowania tekstu, takich jak wyréwnywanie, zmiana rodzaju czcionki i jej
atrybutow,

e  wyjasnia, czym sg multimedia,

e  przy pomocy nauczyciela importuje zdjecia z piyty CD dotaczonej do podrgcznika;

{cena dobra

o  objasnia punkty regulaminu szkolnej pracowni komputerowej,

e  wyjasnia zasady bezpiecznej pracy z komputerem,

e  znaistosuje zasady bezpiecznej pracy z komputerem,

wedtug wskazéwek nauczyciela uruchamia i obstuguje komputer oraz program z plyty CD dolaczonej do
podrgeznika,

dostosowuje stanowisko pracy do wymagan bezpiecznej i higienicznej pracy;

L

e  wymienia elementy zestawu komputerowego,

e  wyjasnia réznice migdzy catkowitym wylaczeniem komputera a jego przejsciem w stan uspienia;
e  wyjasnia budowe pulpitu,

e  wyjasnia zasady korzystania z Kosza,

samodzielnie tworzy pliki i katalogi,
o  samodzielnie zapisuje pliki w katalogu w miejscu wskazanym przez nauczyciela,
e tworzy strukture katalogow (folderéw) wediug opisu,
e  porusza si¢ po strukturze katalogu (folderu),
porzadkuje zawarto$¢ tworzonych katalogow (folderow);
wyjasnia, co to jest internet,
wykorzystuje podstawowe funkcje przegladarki do przegladania stron WWW,
przeglada otwarta strong WWW i omawia jej zawartosc,
sprawdza we wskazanym portalu internetowym, jakie rodzaje gier mozna w nim znalez¢;
wyjasnia pojecie poczty elektronicznej,
zaklada wlasne konto pocztowe, korzystajac z instrukcji; omawia kolejne etapy tworzenia konta pocztowego,
opisuje elementy adresu e-mail na przykladzie wlasnego adresu poczty elektronicznej,
e redaguje, wysyla, odbiera i odezytuje listy elektroniczne,
o  opisuje przeznaczenie elementéw okna programu pocztowego,
e  swobodnie komunikuje sig z innymi uzytkownikami internetu za pomoca poczty elektronicznej,
e  sprawnie postuguje si¢ klawiatura,
wedhug wskazéwek nauczyciela uruchamia program do nauki pisania na klawiaturze komputera,
e  samodzielnie korzysta z programu do nauki pisania na klawiaturze komputera,
popelnia nieliczne bledy, wprowadzajac tekst z klawiatury;
wyjasnia pojecia: grafika komputerowa, edytor grafiki,
samodzielnie tworzy dowolny rysunek i zapisuje go na dysku w dowolnym z poznanych edytorow grafiki,
omawia sposoby uruchamiania programu Paint,
tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem poznanych narzedzi i funkcji programu graficznego,
przeksztalca elementy rysunku,
objasnia zastosowanie elementéw okna edytora grafiki,
przeksztatca elementy rysunku,
dotacza do rysunku napisy wykonane w edytorze grafiki,
korzystajac z dostgpnych narzgdzi programu, opracowuje ztozony rysunek na dowolny temat,
pisze teksty, $wiadomie stosujac reguly poprawnego wprowadzania tekstu,
prawidtowo zapisuje plik w przeznaczonym dla niego katalogu (folderze),
o  samodzielnie prawidiowo nadaje nazwg plikowl,
e  rozréznia pojecia: kursor tekstowy i wskaznik myszy,
o  zapisuje dokument w ustalonym miejscu na dysku,
e wyjasnia pojecia: edytor tekstu, akapit;
e  wyjasnia zasady korzystania z Kosza,
e  oproznia Kosz i odzyskuje z niego skasowane pliki, katalogi (foldery),
e redaguje i formatuje proste teksty wedlug podanego wzoru,
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e  sprawnie wykonuje operacje na bloku tekstu: usunigcie, przeniesienie w inne miejsce, kopiowanie,
samodzielnie obstuguje ptyte CD dotaczona do podrgcznika, odnajduje wiasciwy plik potrzebny do wykonania
zadania,

redaguje i formatuje tekst na zadany temat z wykorzystaniem roznych narzedzi i funkcji poznanego edytora
tekstu,

prawidtowo zapisuje plik w przeznaczonym dla niego katalogu (folderze),

samodzielnie taczy tresé z odpowiednia grafika (zdjecia, wiasne rysunki),

dba o porzadek na dysku w trakcie zapisywania prac;

samodzielnie obstuguje programy multimedialne poznawane na lekcji,

wybiera i wykorzystuje opcje dostepne w programach multimedialnych,

wymienia rodzaje programéw multimedialnych,

omawia funkcje multimedialnych elementow programu edukacyjnego,

samodzielnie uruchamia programy multimedialne dostgpne w szkolnej pracowni komputerowej;

potrafi uzasadni¢ wybér zdje¢ do albumu,

samodzielnie importuje zdjecia z ptyty CD dotaczonej do podrgeznika,
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{cena bardzo dobra

e  umie rozwina¢ dowolny z punktéw regulaminu szkolnej pracowni komputerowej i uzasadni¢ koniecznos¢ jego
przestrzegania,

e  wymienia Zrodla wiedzy o informatyce,

samodzielnie obstuguje komputer oraz program z ptyty CD dolaczonej do podrecznika,

potrafi samodzielnie minimalizowa¢ i przywracaé do maksymalnego rozmiaru okno programu z piyty CD

dotaczonej do podrecznika,

e  zmienia wyglad pulpitu,

wie, czym jest sie¢ komputerowa,

zmienia konfiguracje ekranu, na przykfad tlo, kolory, wygaszacz,

wyjasnia sposoby pracy z wieloma oknami jednego programu oraz pracy Z oknami wielu uruchomionych

programow,

tworzy skrot do programu wskazanego przez nauczyciela;

opisuje poznane sposoby tworzenia plikéw i katalogow (folderow),

omawia korzysci, jakie daje porzadkowanie informacji na dysku przez tworzenie katalogdw (folderow),

opisuje poznane sposoby tworzenia plikéw 1 katalogow (folderéw),

tworzy nowy katalog (folder) podczas zapisu pliku,

wyjasnia pojecia takie, jak: program komputerowy, system operacyjny,

opisuje zawarto$¢ stron internetowych przydatnych w nauce;

korzysta z odno$nika do katalogu stron WWW we wskazanym portalu internetowym,

wymienia rodzaje wyszukiwarek internetowych,

wymienia skutki zagrozen zwiazanych z grami komputerowymi;

korzysta z roznych przegladarek i wyszukiwarek internetowych,

samodzielnie pobiera, instaluje i uruchamia program do nauki pisania na klawiaturze komputera wykorzystywany

na lekcji, zamieszczony na ptycie CD dofaczonej do podrecznika,

opisuje podobienstwa i roznice w pracy nad rysunkiem w poznanych programach;

wskazuje podobiefistwa i roznice wystepujace podczas pracy w réznych programach graficznych;

poréwnuje mozliwosci poznanych edytoréw grafiki,

samodzielnie korzysta z Pomocy dostepnej w programie,

samodzielnie uruchamia rézne edytory tekstu wykorzystywane na lekeji i tworzy dokumenty tekstowe przy ich

uzyciu;

wykorzystuje inne niz poznane na lekcji sposoby modyfikacji zdjec,

s  prezentuje inny niz poznane na lekcji program uzytkowy;
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{eena celujaca

o ° Prezentuje wiedze wykraczajaca poza program nauczania

e  7Znaszczegdlowo budowg komputera

e Korzysta z edytoréw tekstéw i grafiki innych, niz te poznane na Jekcji

o  7Znarodzaje licencji komputerowych, samodzielnie instaluje oprogramowanie uzytkowe 1 dba o konserwacj¢
sprzetu komputerowego

Rozwiazuje zadania o duzym stopniu ztozonosci



